Aralik aymn Onemli olayr 4 - 9 Arahk tarihlerinie TMMOB Makina Mihendisleri
Odasi'nca Ankara’da dilzenlenen 1989 Sanayi Kongresi idi. Bu Kongre'nin iilkemizde sanayi
fivetiminin yavagladifs ve sanayilesme tartigmalarinin yeniden giindeme geldifi- bir doneme
rastlamig olmasi ilgiyi artirmig, kongrede sanayilesmeyi tiim boyutlar ile irdeleyen tnemli ve
ilging bildiriler sunulmugtur. Bu bildirilerin tekstil endiistrisi ile ilgili olan ikisi kongre bildiri
kitabt yami sira dergimizin bu sayisinda da yer almaktadrr. _ :

Sanayilesmenin gerek bildirilerde ve gerekse panel ¢aligmalarinda vurgulanan tariigmasiz
dnemli iki boyutu bilim ve teknoloji siretimidir. Teknolojik geligmelerin dayandifr temel bilgile-
ti ilretmeden, bilgi ya da daha genis anlamiyla bilim diretim stirecine katilmadan teknoloji
iiretmenin, teknoloji direten bir sanayi yapisi olusturmadan hizh sanayilesmeyi sa3lamanmn ve
uluslararast rekabet pazarinda pay kapmanin olanaksizhifi arhik gérilmekiedir. Bu nedenledir
ki bilim iireten bilim adami ve aragirmacilarin, bilimsel bulgular: uygulamaya ve yeni teknolo-
jilere dtniigtiiren aragtirmact ve milhendislerin nasil yetigtirilece§ine kadar, bunlarin
sayilanimin nasil artirilacads da bugiin Tiirkiye'nin giindemindeki onemli sorunlardsr. Ulusal ge-
lirden aragtirma ve gelistirme ¢ahigmalarina yeterli payin ayrilmas: yaninda, bilim ve tekno-
loji tiretiminin Ozendirilmesi, drgiitlenmesi, iiniversite - sanayi igbirlifinin rasyonel temellere ve
programlara dayendinlmast gecikmeden uygulamaya konulmas: gereken temel coziimler olarak
ortaya ¢ikmaktadir. _

Ulkemiz tekstil endiistrisi igin bilim ve teknoloji iiretmenin anlam ve Sneminin de artik

. tartigma gilndemine gelmesi gerekmekiedir. Universitelerimizin tekstil efitimi veren
' ‘béliimlerinin biiyiik boliimiinde test ve aragtirma laboratuvarlarimn, uygulama atdlyelerinin bu-.
lunmayse bir yana, by olanaklara sahip olan bolimlerde de ara¢ ve makina parklar: eskimis,
yipranmighir. Arastirma laboratuvart kavrami ise heniiz tam anlamiyla olusmamgtir. Bilyiik
fekstil sanayi kuruluglarimizin cok azi aragtirma ve geligtirme boliimlerini kurma gereksinimini
duymuglardsr. Heri iilkelerdeki aragtirma kurumlarimin benzerleri kurulamamg, var olan bir -
iki kurum etkin olamamistir. Arzulanan gelismeleri tnleyen etkenleri bulmak, bunlan etkisiz-
lestirecek olugumlart baglatmak ve hizlandirmak tilm tekstille ugraganlarin ortak cabasi ol-
mahdir. ‘ '

Tekstil ve Makina dergimizin ii¢ yil dnceki ilk sayisimun sunug yazsinda ana hedef olarak be-
lirledigimiz ‘bilim ve teknoloji tireten yapr ve diizeyde bir tekstil sanayisinin olugumuna katks
saglamanmin, yayin etkinliklerinin Glesinde bagka yollarinin bulunmasi gerefi de artik duyul-
maktadir. Bunun ilk adimimin tekstille ugrasanlar arasinda iletigimi giiclendirmek, Tekstil ve
Makina dergisi etrafinda biltinlesme ve orgiitlenme saflamak oldugu gittikce agirhik kazanan
bir gorils olmaktadir. Bu baglamda iic yil once TMMOB Makina Miihendisleri Odasi’'nda
drgiitlenen tekstil miihendisleri sayisimn onda bir oramndan bugiin ficte bir gibi bir orana
sigramig olmas: sevindirici bir gelismedir. -

Yeni yilda en iyi dileklerimizle.
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Orgit bilesimleriyle olugturulan yollu desenlerin
kullamildir ¢izgili kumaglar degisik gOriiniim
efektleri verecek bigcimde tasarlanirlar. Bu
goridiniimleri zenmginlestirmek amaciyla, orgi
diizenlemeleri yaminda fantazi iplik kullanim: ve
cozgiide sikistirma yapmak gibi yontemlerden de
yararlamhr. Ozgiin ve ¢ekici tasarimlar ancak
hazirlanan yeterli sayida secenek iginden. iyi
se¢meler yaparak iiretilebilir. Bu agidan konuya
yaklagildiginda, bilgisayarin bu secenekleri hizl:
bicimde iiretme yeteneginden yararlanmak kumas
tasarimina yeni bir boyut getirmektedir. Bu
¢aligmada bilgisayar ekraninda olduk¢a karmagik
kompozisyonlu yollu desenlerin tasarlanmasim
saglayan bir bilgisayar program: tamfilmakiadir.
THE USE OF A COMPUTER IN DESIGNING
STRIPED FABRICS
The striped fabrics employing striped weaves ar-
ranged as weave combinations are designed to give
different surface effects. Methods such as the use of
fancy yarns and cramming in the warp are employed
fo enhance these appearances apart from weave ar-
rangements. The origianal and interesting designs
can only be produced by making goad relections out of
an adequate number of alternatives. When the prob-
lem is approached from this angle, the exploitation
of the capabilities of the computer to generate these
alternatives at great speed brings a new dimension
to fabric design. A computer program is introduced,
in this work, which enables quite complicated
striped weave compositions to be prepared on the
monitor screen.
1 GIRiS ,

Atk yoniinde diizenlenen 6rgii bilegimleriyle
olusturulan yollu desenlerin kullamldig: ¢izgili
kumaglar, ceketlik, pijamalik, gémleklik, biuzluk,
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dogemelik gibi gegitli kullamimlar icin, gesitli cins
iplikler kullamlarak yaygin bicimde iiretilmekte-
dirler. Bu kumaglarin, kullanim alanina bagh ola-
rak ilging ve cekici ylizey efektleri saglayacak
bicimde tasarimu zaman zaman énem kazanir. Her
ne kadar ceketlik, gomleklik ve pijamaliklarda
kullanulan klasik desenler varsa da ve ¢ok kez elde
edilen ya da argivde saklanan kumag &rneklerinden
yararlanildif: bir analiz yaklagimu sz konusu ise
de, 6zgiin tasanimlarm istendigi kullanim alanlar
ya da moda dénemleri oldukga siktir.

Cesitli drgiileri atk: yoniinde bir araya getirerek
sonsuz sayida yollu desen olugturulabilir. Ancak
daha ilging efektler elde etmek igin renkli ya da
fantazi ipliklerin gegitli diizenlerde kullanimindan
da sik¢a yararlamlmaktadir. Bunun yamisira, érgii
biriminin (ya da desen raporunun) baz béliimlerinde
iplikleri daha sik kullanarak ince gizgi, bant gibi
efektler elde etme olanag1 da vardir. " Cozgiide
sikighrma " olarak bilinen bu yodntem, tarak
diglerinden genelde gegirilenden daha fazla sayida
iplik gegirilmesi bicimde uygulanr.

Kigisel bilgisayarlarin sagladigi goriintiileme,
hizlk iglem ve interaktif caligma olanaklarindan
yollu desenlerin tasanminda yararlamimas: biiyiik
zorluklar getirmeyecektir. Boylece yogun sablon
caligmalart igin gereken zamandan ve materyal
harcamalarindan kurtulunabildigi gibi, sinama -
deneme ydntemini daha pratik ve hizl bigimde uy-
gulayan daha bilingli bir tasarim c¢aligmas:
yapilabilir. Ancak iiretilen desenlerin uygun kumag
yapilari olugturabilmesi icin baz1 kurallann uygu-
lanmasi ve program yapisi iginde efekt ipliklerinin
ve sikigirilmig boliimlerin kullanim tekniginin
yerlegtirilmig olmas1 gerekir.

2. YOLLU DESEN DUZENLEMELERINDE
UYGULANAN TEMEL TEKNIKLER

Cizgili kumaglarda kullanilan yollu desenlerde
yan yana getirilen 6rgii birimlerinin kumagta ¢8zgii
yoniinde yollar ya da bantlar olarak gdriinen belir-
gin béliimler olugturmasi istenir. Bunu saglamak icin
bir araya getiren drgii birimlerinin 6ncelikle kumag-
ta farkh goriiniim efektleri olugturmalan gerekir.
Ornegin bir dimi rgii ile bir panama &rgii kumag
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Sekil 1 Baliksirti diizenlemeleri



