
Aralrk ayrnrn onemli olay 4 - 9 Aralrk tarihlerinde TMMOB Makina Miihendisleri 
Odasr'nca Ankara'da diizenlenen 1989 Sanayi Kongresi idi. Bu Kongre'nin iilkemizde sanayi 
iiretiminin yavagladr& ve sanayilegme tartrgmalannm yeniden gfinderne geldiB bir dilneme 
rastlama$ olmast ilgiyi artrrmrg, kongrede sanayilegmeyi tiim boyutlarr ile irdeleyen hemli ve 
ilginc bildiriler sunulmugtur. Bu bildirilerin tekstil endiistrisi ile ilgili olan ikisi kongre bildiri 
kitah yam srra dergimizin bu saytsrnda da yer almaktadrr. 

Sanayilegmenin gerek bildirilerde ve gerekse panel ~alrgmalannda vurgulanan tartrgmastz 
tinemli iki boyufu bilim ve teknoloji iiretimidir. Teknolojik geligmelerin dayand& temel bilgile- 
ri iiretmeden, bilgi ya da daha genig anlamryla bilim iiretim siirecine katrlmadan teknoloji 
iiretmenin, teknoloji iireten bir sanayi yaplsr olu$tunnadan hrzb sanayilegmeyi saglamanm ve 
uluslararasr rekabet pazarrnda pay kapmanrn olanaksrzlrB arhk gbiriilmektedir. Bu nedenledir 
ki bilim iireten bilim adamr ve aragrmaczlann, bilimsel bulgularr uygulamaya ve yeni teknolo- 
jilere diiniigtiiren aragtrrmact ve miihendislerin nasrl yetigtirilecegine kadar, bunlarrn 
sayrlannrn m r l  arhnlacaB da bugiin Tiirkiye'nin giindemindeki IInemli sorunlardw. Ulusal ge- 
lirden aragtrnna ve geligtinne qalr,wnalanna yeterli payn aynlmasr yanrnda, bilim ve tekno- 
loji Uretiminin 8zendirilmesi, 6rgiitlenmesi. finiversite - sanayi &birliBnin rasyonel ternellere ve 
pmgramlara dayand~nlmasr gecikmeden uygulamaya konulmasr gereken temel coziimler olarak 
brtaya crkmaktailrr. 

illkemiz tekstil endiistrisi icin bilim ve teknoloji iiretmenin anlam ve llneminin de artrk 
tartagma giindemine gelmesi gerekmektedir. Qniversitelerimizin tekstil egifimi veren 
bIIliimlerinin biiyfik btrliimiinde test ve aragtrrma laboratuvarlannrn, uygulama attllyelerinin bu- 
lunmaypr bir yana, bu olanaklara sahip olan Mliimlerde de araf ve makina parklarr eskimi$, 
yrpranmrgtrr. Aragtrrma laboratuwn kavramt ise heniiz tam anlamryla olugmamrgfrr. Biiyiik 
teksfil s a w  kuruluglanmrzrn cok azt araghma ve gel~tirme Mliimlerini kurma gereksinimini 
duymuglardrr. fleri iilkelerdeki aragtrnna kurumlannin benzerleri kurulamamrg, var olan bir - 
iki kurum &in olamamrgtrr. Arzulanan geligmeleri ilnleyen etkenleri bulmak, bunlan etkisiz- 
legtirecek olugumlarr baglatmak ve hrzlandrnnak tiim tekstille ugra$anlann ortak cabasr 02- 
malrdrr. 

Tekstil ve Makina dergimizin iic y l  [Inceki ilk saytstnrn sunug yazrsrnda a m  h e w  olarak be- 
lirledil[imiz bilim ve teknoloji iireten yap ve diizeyde bir tekstil sanayisinin olugumuna katki 
@lamanmn, yayn etkinliklerinin ilfesinde bagka yollannm bulunmasr geregi de arfrk duyul- 
maktadrr. Bunun ilk adrmrnrn tekstille ugra$anlar arasrnda ileti$imi giiclendirmek, Tekstil ve 
Makina dergisi etrafinda biitiinlegme ve tirgiitlenme e l a m a k  oldugu gittikqe a&rlrk karanan 
bir girriig olmaktadrr. Bu baglamda fie yrl once TMMOB Makina Miihendisleri Odasr'nda 
llrgiitlenen tekstil miihendisleri sayrsrnrn onda bir oranrndan bugiin iicte bir gibi bir orana 
srcramrg olmasl sevindirici bir gelbmedir. 

Yeni ylda en iyi dileklerimizle. 

h f .  Dr. 
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Orgii bilcpimleriyle olupturulan yoRu desenlerin 
kullanrldr& cizgili kumaglar deiigik gtiriiniim 
efektleri oerecek bicimde tasarlanrrlar. Bu 
giiriiniimleri zenginlegtirmek amacryla, orgii 
diizenlemeleri yanrnda fantazi iplik kullanrmr ve 
ci(zgiide srkrgtrrma yapmak gibi yontemlerden de 
yararlanrlrr. Ozgiin ve cekici tasarrmlar ancak 
hazrrlanan yeferli sayrda secenek icinden iyi 
seqmeler yaparak iiretilebilir. Bu nerdan konuya 
yaklagrldrgrnda, bilgisayarrn bu secenekleri hrzlr 
bicimde iiretme ye temnden yararlanmak kumag 
tasarrmrna yeni bir boyut getirmektedir. Bu 
calrgrnada bilgisayar ekranrnda oldukca karmagrk 
kompozisyonlu yollu desenlerin tasarlanmasrnr 
saglayan bir bilgisayar program tanrtrlmaktadrr. 
THE USE OFA COMPUTER INDESIGNING 
STRIPED FABRICS 
The striped fabrics employing striped weaves ar- 
ranged as weave combinations are designed to give 
different s&face Cffects. Methods such as the use of 
fancy yarns and cramming in the warp are employed 
to enhance these appearances apart from weave ar- 
rangements. The origianal and interesting designs 
can only be pmduced by making goad relections out of 
an adequate number of alternatives. When the prob- 
lem is approached from this angle, the exploitation 
of the capabilities of the computer to generate these 
alternatives at great speed brings a new dimension 
to fabric design. A computer program is introduced, 
in this work, which enables quite complicated 
striped weave compositions to be prepared on the 
monitor screen. 
L G ~ R ~ S  

Atlu yoniinde diizenlenen argii bilegimleriyle 
olugtumlan yollu desenlerin kuIlanildi& fizgili 
kumaglar, ceketlik, piymahk, gomleklik. bluzluk. 

dogemelik gibi cegitli kullanunlar ifin, ~ f i t l i  cins 
iplikler kullamlarak yaygm bifimde iiretilmekte- 
dirler. Bu kumaglann, kullanun almna bag1 ola- 
rak ilginf ve fekici yiizey efektleri saglayacak 
bifimde tasannu zarnan zaman onem kazanu. Her 
ne kadar ceketlik, giimleklik ve pijamaliklarda 
kdlamlan klasik desenler varsa da ve fok kez elde 
edilen ya da argivde saklanan kumag iirneklerinden 
yararlamldi& bir an& yaklagim siiz konusu ise 
de, ozgiin tasanmlann istendigi kullarum alanlari 
ya da moda donemleri oldukp sktu. 

Cegitli orgiileri atla yonunde bir araya getirerek 
sonsuz sapda yollu desen olugtumlabilir. Ancak 
daha ilginf efektler elde e h e k  ifin renkli ya da 
fantazi ipliklerin ~egitli diizenlerde kullanimndan 
da sikfa yararlanilmaktadir. Bunun ymslra, orgii 
biriminin (ya da desen rapomnun) ban btiliimlerinde 
iplikleri daha sik kullanarak ince pzgi, bant gibi 
efektler elde e h e  olanagi da vardir. " qzgiide 
sikigtirma " olarak bilinen bu yontem, tarak 
diglerinden genelde gegirilenden daha fazla sapda 
iplik ggirilmesi bipmde uygulatur. 

Kissel bilgisayarlarin sagladigi giiriintiileme, 
hzli i~lem ve interaktif fahgma olanaklarindan 
yollu desenlerin tasanmmda yararlmlmasi biiyiik 
zorluklar getirmeyecektir. Boylece yogun pblon 
fallpalan ipn gereken zamandan ve materyal 
harcamalarrndan kurtulunabildigi gibi, slnama - 
deneme yontemi~ daha pratik ve luzh bifimde uy- 
gulayan daha bilinfli bir tasanm faligmasi 
yapdabilir. Ancak iiretilen desenlerin uygun kumag 
yapilan olugturabilmesi ifin baa kurallann uygu- 
lanmas~ ve program yapis1 ifinde efekt iplikleri~n 
ve sikigtirilmig boliimlerin kullanim tekniginin 
yerlegtirilmig olmasi gerekir. 
2. YOLLU DESEN D ~ Z H N L E M B L ~ H  
UYGULANAN TEMHL TEKN~LER 

Cizgili kumaglarda kullamlan yollu desenlerde 
yan yam getirilen orgii birimlerinin kumagta fozgii 
yoniinde yollar ya da bantlar olarak @riinen belir- 
gin biiliimler olugturmasl istenir. Bunu sagamak ifin 
bir araya getiren 8rgii birimlerinin oncelikle kumap 
ta farkli goriiniim efektleri olugtunnalari gerekir. 
b e g i n  bir dimi or@ ile bir panama argii kumag 
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