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Yeni bir metodoloji, tasarrmdan aretime batan iglemle- 
ri tek bir hesaplama sistemi iqinde yerine getirilebilen 
z 2 ~  boyutlu bir ueri tabanr uasrtaszyla giysi tasarzmr dne- 
rilmektedir. 
COMPUTER-AIDED GARMENT DESIGN 
A new methodology proposes to design garments by 
means of a three-dimensional data base; the complete 
design-to production process can thus be performed 
within a single computing system. From Technology 
Review of the Clothing Technology Centre 
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Giysi endiistrisi, Kuzey Irlanda ekonomisinin ozel 

sektoriindeki en genig ig alanld~r. Bugiinkii sagllkll du- 
mmu, endiistrinin hie de onemsiz olmayan bir balum- 
dm, yeni teknolojileri kullanabilmeye haz~r  olmasln- 
dandlr. Tasanm, kahp gmdasyonu, kesim, depolama 
ve dabhm gibi tiim iiretim iglemlerindeki anabtar fon- 
kisyonlara gercek otomasyon ve bilgisayar destegi sat- 
lanm@r. 

Bununla beraber bir tqamada emek yogunlugu ve 
sezgisellii degigmeden kalmaktad~r. Bu, tasanmm iki 
boyutlu (2D) kesim kahplanna doniigtiirtilmesi ve tasa- 
nmlann yorumlanmas iglemidir. Bu sadece giysi yapl- 
mmda kazanu etkileyen en onemli etken degil, fakat ta- 
sanmunm bagta amaclad@ diigiincenin do@ olarak 
iiretilmesinin en onemli garantisidir. 

Geeerli uygulama belirli bir giysi icin seloteyp ve ma- 
kas kullanarak standart kal~plar~ degifirmektir. Bu ig- 
lemde biiyiik p p t a  kahp teknisyeninin uzmanl~bna pii- 
venilir. 

Giysi t a s a n m  icin bilgisayar graiik sistemleri bulun- 
maktahr, fakat bunlar tasanmclnm tasanmnl kopya 
etmekten fazla birgey degildirler, ciinkii sistemlerin ya- 
p ~ s ~  iki boyutludur, renkler ve kumtq yap~lan sadece 
iki boyutln alanlara iglenirler. Bu tip geligmig sistem- 
lerdeki pd~gmalarda lerdeki pd~gmalarda giysinin ger- 
cek$i goriintiisiinii olu$urmada iie boyutlu (3D) efekt- 
lerin benzetimi yap~lmaya ph&. 

*J McCartncy vc B.KHindsSin Giysi Tcknolo'isi Merkozinin 
Tcknolqji Dcr&ndc ve daha sonra Textile Asia hcrgisi A stos 
1988'dn yaylnlanan "Computer-Aided Goment Design bq1& yn- 
usmdnn pvriimi~tir. 

Gelecekteki yenilikler bir tasanm fotogra6nm video 
goriintiisiiniiu manipiilasyonu ve bu goriintiiye degi- 
gik renklerin veya kumtqlann uygulanmas~ icin hesap- 
lama teknikleri ile videonun birlikte k u l l a n ~ m n ~  icerir. 

Simdi bu sistemlerin tek amacl miimkiin oldugu ka- 
dar, gercekci bir 2D goriintii olu$urmaktn. Herhangi 
bir gekilde iic boyutlu bir bilginin saklanmaslna phg11- 
maz. Bnnunla bember kesim kal~plannln iiretiminde 
3D yiizeylerinin yorumlanmasma giivenilmektedir. 0 
halde 2D formatkullan~ldi& siirece, bu iglemler icin ge- 
rekli giysi ozelliklerinin saglanmas~ mevut tasanm sis- 
temleri ile asla miimkiin olmayacakbr. 

Giysi iiretiminin bu agamaslnda, 2D kallplann iireti- 
minde ve tasanmlann yorumlanmas~nda kal~p teknis- 
yenleri manuel teknikleri kullanmaktadm. Gradasyon, 
ic; i ~ e  gecirme ve kesim kontrolu gibi, bu kal~plan bilgi- 
sayar uygulamalannauygun hale getirmek icin kal~p 
geometrisi uygun birveri tabamna doniigtiiriilebilmeli- 
dir. Bu, kal~plan manuel olarak veya bu igi otomatik 
o l d  yapabilen elektrouik taraylc~ ile saylsallagtm- 
rak b q a n l ~ r .  Bu tekniklerin , ba$a tasanmm 3D for- 
munda olmamas~nin neden oldugu sm~rlamalann iiste- 
sinden gelmesi gerektigi d i i a t e  alinmal~dlr. 

Bizim phgmammn amacl, giysinin 3D tasanml icin 
bir bilgisayar yontemi saglamak ve bundan iki boyutlu 
iiretim kal~plann~ tiiretmekdir. Bu, mevcut uygulama- 
nln tarama (scanning) ve saylsallaqhrma (digitisation) 
gibi zorunluluklan gereksiz lulacakhr. 

2.ORNEK G~YsI URET~MI 
dnerilen sistem parakendecilerden geeerek satdan 

giysilerin eok sayldaiiretildigi alanlarda biiyiik etki gos- 
terecektir. ijreticiler, bluz, "T-shirt", "sweat shirt" gibi 
belirli giysi tipleri ipn ozgiin tasanmlaryapan tasanm- 
ulan pd~gtmrlar. Bu tasanmlar sonra perakendecile- 
rin sundugu ahc~lar tara6ndan belirlenen orneklerin 
iiretimindekullan~hr. $ekill uygulanmakta olan iglem- 
leri ozetlemektedir. 

Biitiin prototip iiretimlerinde oldugu gibi ornek iire- 
tim pahah ve tipik olarak % 15-30 gibi dii~iik kabul ora- 
niudadr. 

Kal~p uzmanlan tasanmc~nm tasanm~ru incelemeli 
ve iki boyutlu kallplan olurnrmadan once 3D aynnhla- 
11 yorumlamayl denemelidirler. Bu iglem belirsizlikler- 
le doludur ve cok kez ornek giysi tasanmclnln istegini 
tamamen yans~tmadan once ornek iiretim dongiisii bir- 
~ o k  kez tekrarlanabilmektedir. Perakendeci a l~c~la r  ta- 
sanmm degi@irilmesinde ~srai-11 da olabilirler. 

Eger baganllrsa, bir giysi tasanm, ekonomik iire- 
tim faktorleri dikkate almd~anda, ornek kallplardan 
az farkh olan iiretim kallplann~ elde etmede ek iglem- 
lerden geeme durumunda olabilir. Bu kal~plar daha 
sonrayukandatammlan&D gibi saylsallagtmlabilir ve- 
ya taranabilirler. 
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