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Yeni bir metodoloji, tasarimdan iiretime biitiin islemle-
ri tek bir hesaplama sistemi icinde yerine getirilebilen
ii¢ boyutlu bir veri tabani vasitasiyia giysi tasarimi dne-
rilmektedir.

COMPUTER-AIDED GARMENT DESIGN

A new methodology proposes to design garments by
means of a three-dimensional data base; the complete
design-to production process can thus be performed
within a single computing system. From Technology
Review of the Clothing Technology Centre

1.GIRIS

Giysi endiistrisi, Kuzey Irlanda ekonomisinin 6zel

sektériindeki en genis ig alanidir. Bugiinkii saghkh du-
rumyu, endiistrinin hi¢ de 6nemsiz olmayan bir bakim-
dan, yeni teknolojileri kullanabilmeye hazir olmasin-
dandir. Tasarnm, kalip gradasyonu, kesim, depolama
ve dagitim gibi tiim {iretim iglemlerindeki anahtar fon-
kisyonlara gercek otomasyon ve hilgisayar destegi sag-
lanmuigtar.

Bununla heraber bir agamada emek yogunlugu ve
sezgisellik degismeden kalmaktadir. Bu, tasarimin iki
boyutlu (2D) kesim kaliplarina déniigtiiriilmesi ve tasa-
rimlarin yorumlanmasi iglemidir. Bu sadece giysi yapi-
minda kazane etkileyen en 6nemli etken degil, fakat ta-
sarimeinin bagta amagladigy diigiincenin dogru olarak
iiretilmesinin en 6nemli garantisidir.

Gegerli uygulama belirli bir giysi icin seloteyp ve ma-
kas kullanarak standart kaliplar degistirmektir, Bu ig-
lemde biiytiik ¢apta kalip teknisyeninin uzmanlhgina gii-
venilir,

Giysi tasarimu i¢in bilgisayar grafik sistemleri bulun-
maktadir, fakat bunlar tasarimeinin tasarimini kopya
etmekten fazla birsey degildirler, ¢iinkii sistemlerin ya-
pist iki boyutludur, renkler ve kumag yamlan sadece
iki boyutlu alanlara iglenirler. Bu tip gelismis sistem-
lerdeki ¢aligmalarda lerdeki ¢alismalarda giysinin ger-
cekgi goriintiisiinii olugturmada ti¢ boyutlu (3D) efekt-
lerin benzetimi yapilmaya caligilir.

*J McCartney ve B.K.Hinds’in Giysi Teknolojisi Merkezinin
Teknoloji Dergisi'nde ve daha sonra Textile Asia Dergisi Agustos
1989'da yayinlanan "Computer-Aided Garment Design" baslikli ya-
zisindan cevrilmistir.

R AR Dt ek v o P R RO e e e ]
218

Gelecekteki yenilikler bir tasarim fotografinin video
goriintiisiiniin manipiilasyonu ve bu gorintiiye degi-
sik renklerin veya kumaglarin uygulanmasi i¢in hesap-
lama teknikleri ile videonun birlikte kullanimin igerir.

Simdi bu sistemlerin tek amact miimkiin oldugu ka-
dar, gercekgi bir 2D goriintii olugturmaktir. Herhangi
bir gekilde ii¢ boyutlu bir bilginin saklanmasina galisil-
maz., Bununla beraber kesim kaliplarinin iiretiminde
3D yiizeylerinin yorumlanmasina giivenilmektedir. O
halde 2D format kullanildif siirece, bu iglemler igin ge-
rekli giysi 6zelliklerinin saglanmasi mevut tasarim sis-
temleri ile asla miimkiin olmayacaktir.

Giysi liretiminin bu agamasinda, 2D kaliplarin iireti-
minde ve tasarnimlarin yorumlanmasinda kalip teknis-
yenleri manuel teknikleri kullanmaktadir. Gradasyon,
i¢ice gecirme ve kesim kontrolu gibi, bu kaliplan bilgi-
sayar uygulamalarina uygun hale getirmek icin kalip
geometrisi uygun bir veri tabanina doniigtiiriilebilmeli-
dir. Bu, kaliplar manuel olarak veya bu isi otomatik
olarak yapabilen elektronik tarayic ile sayisallagtira-
rak basarilir. Bu tekniklerin , bagta tasarimn 3D for-
munda olmamasinin neden oldugu sinirlamalarin iiste-
sinden gelmesi gerektigi dikkate alinmalidir,

Bizim caligmamizin amael, giysinin 3D tasarimi i¢in
bir bilgisayar yéntemi saglamak ve bundan iki boyutlu
tiretim kaliplarini tiiretmekdir. Bu, mevcut uygulama-
nin tarama (scanning) ve sayisallagtirma (digitisation)
gibi zorunluluklan gereksiz kilacaktir.
2.0RNEK GivSi URETIMI

Onerilen sistem parakendecilerden gegerek satilan
giysilerin cok say1da iiretildigi alanlarda bityiik etki gis-
terecektir. Ureticiler, bluz, "T-shirt", "sweat shirt" gibi
belirli giysi tipleri i¢in 6zgiin tasarimlar yapan tasarim-
cilar gahgtirirlar, Bu tasanmlar sonra perakendecile-
rin sundugu aheilar tarafindan belirlenen érneklerin
iiretiminde kullanilir, Sekil 1 uygulanmakta olan iglem-
leri 6zetlemektedir.

Biitiin prototip firetimlerinde oldugu gibi 6rnek iire-
tim pahah ve tipik olarak % 15-30 gibi diigiik kabul ora-
nindadir.

Kalip uzmanlan tasarimeinin tasarimini incelemeli
veiki boyutlu kaliplar olugturmadan 6nce 3D ayrintila-
rn yorumlamay: denemelidirler. Bu iglem belirsizlikler-
le doludur ve ¢ok kez 6rnek giysi tasarimcinin istegini
tamamen yansitmadan dnce §rnek iiretim déngiisii bir-
cok kez tekrarlanabilmektedir. Perakendeci alicilar ta-
sarimin degigtirilmesinde 1srarh da olabilirler.

Eger bagarilirsa, bir giysi tasarimi, ekonomik iire-
tim faktérleri dikkate alindiinda, drnek kaliplardan
az farkl olan {iretim kaliplarim elde etmede ek iglem-
lerden gegme durumunda olabilir. Bu kaliplar daha
sonra yukarida tamimlandig gibi sayisallagtinlabilir ve-
ya taranahilirler.
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