
makta olan hall-kilim gibi yaygdar igin de ge~erlidir. 

$ Teksti de Tasar~m 
Olgusu 

Nesrin ONLU 
Aragbrma Gorevlisi 

Dokuz Eylul ~niversitesi Guzel Sanatlar Fakiiltesi 
fzM& 

~nsanoglu yapadzgz siirece gevresi ile ilipki igindedir ve 
siirekli bilgi abr. Zaman iginde aldzgz bu bilgilerigerek- 

1 sinimleri dogrultusunda kullanzr. Bu bilgileri kullanzr- 
I ken ise tasarzm olgusundan yararlanzr. Tasarzm giinii- 

miizde her alanda etkinligini hissettiren vazgegilmez 
bir olgu halinegelmiptir. 

I ' ASPECT OF DESIGN IN TEXTILES 
Man has always been in touch with his surroundings 
and has also been a receiver of knowledge from it. He 
uses this knowledge in the direction of his needs. He 
makes use of design when applying this knowledge into 
form. 
Design has become an aspect which we cannot do witho- 
ut, in almost every area of activity. 

I 

I. G ~ R @  
Gunumuzde tasarlama iglemi tasarlaymmn bile ha- 

kim olamayacaB kadar gok geniglemig ve geligmigtir. 
Cunku tasarlanacak uriinun elde edilebilmesi i ~ i n  goz 
onunde bulundurulmasi gereken teknik, ekonomik ve 
sosyal faktorler geligmigtir. Bu faktorler uriinu kulla- 
nacak birey esas ahnarak, hem bireyi hem de tasarlaya- 
cak kigiyi do-dan etkilemektedir. 

Modernizasyonun ust diizeyde o1duij;u p@mizda 
tiim alanlarda o ldua  gibi tekstilde de tasarlama igle- 
mi temel hususlardandir. Gunumiizde tasanmsiz or- 
tarnlardan soz etmek mumkun degldir. Boyle bir or- 
tam ancak henuz insanoglunun ve duguncenin var 01- 
mad@ ilk pglarda olabilir. 

fnsano~lunun varoluguyla birlikte dugunce ortaya 
pkmq ve onceleri insan, ~evresinde bulunanlari oldu- 
& gibi kullamrken duguncesi sayesinde kullamm ama- 
cina gore onlan bi~imlendirmeye bqlarmgtx. Vucudu- 
nu dig etkenlerden korumak amaciyla iklime gore yap- 
raklardan, otlardan v.s. yapt;l$ bir tur giysiyi ya da hay- 
van postlannl kullanmq, zamanla dogadan esinlene- 
rek bu1duij;u teknikler, yontemler ve malzemeler saye- 
sinde "giysi" adim verdigmiz uriine bagka i8levler de 
kazandmmifir. Bu iglem ilk pglardan beri kullanll- 

Bunlann onceleri ilk giysiler gibi dokusu ve renkleri sl- 
nirli iken zamanla gok biiyiik degigiklere uii;ramighr. 

Giysi ve yayg olarak ortaya pkan tekstil kavrarm gii- 
numuzde alul almayacak boyutlara ulagmlghr. Hangi 
farkli alana el atsak kargimiza tekstil qikar hale gelmig- 
tir. Bu da beraberinde tekstildeki tasarlama olaylnxn 
geniglemesine ve gok genig boyutlu dugunulmesine se- 
bep olmugtur. Malzeme Cegidiyle birlikte fonksiyonu 
da artmq, kullanilacak yer ya da kesim s a y s  fazlalag- 
migbr. Bu nedenle bu makalenin amacl tasarim olgusu- 
na gene1 olarak degnildikten sonra tekstil tasanmim 
etkileyen faktorleri ve onu olugturan ogeleri ortaya koy- 
makbr. Cunku giinumiizde diii;er alanlarda olduw gibi 
tekstilde de bir urun yalnizca iglevsellikten ibaret desl- 
dir. Bu iglevsellige estetik ozellikler kazandiran bir ta- 
lum ogeler ve bunlan etkileyen belirli faktorler vardir. 

2.TASARIM OLGUSU 
Tasanm, insanlann gereksinimlerini kargilamayl 

hedefleyen, iglev, goriiniim gibi her yonden yuksek du- 
zeyde yenilik getirici, yari karmagik yan disiplinli bir 01- 
gudur. 

Dilimize "Tasarim" olarak yerlegen sozcuk aslinda 
Latince kokenlidir. Latince "de+ignareU kokunden ge- 
lir ve "igaretktmek", "belirtmek", "planlamak", "resmet- 
mek", "bir model veya gekil olarak kurmak" anlamma 
gelir. 

Genellikle bir d igma i ~ i n  ge~erli olan gemalarin ve 
planlann hazirlanma sureci olarak tanimlanan tasa- 
rim, mzel sanatlarda yarabcl siirecin kendisi olmakta- 
d.w. 

Tasarlanacak bir iiriinde oncelikle fonksiyon onemli- 
dir.  run fonksiyonu belirlendikten sonra tasarlama 
agamasi devreye girer. &.an yagadi@ siirece, geligmig 
duyu organlan sayesinde ~evresinden surekli bilgi alir 
ve bu ~evreyi alaca@ kararlarla kendi duguncesine uy- 
durmaya ve delf;igtirmeye d i g r .  Bu da kiginin fiziki 
~evresinden bekledia fonksiyonlan ifade eden eylemle- 
ridir. Ayni eylemler, dolayslyla tasarlanacak uriinede 
yansiyacaktir ve geligmig istek ve ihtiyaglanmizi karg- 
layan, eylemlerimizi gergeklegtirmemize yarhrncl olan 
her gey tasarlama urunlerini meydana getirecektir. fn- 
san eylemleri ufak bir kag-goz hareketinden uqma iste- 
gne  kadar genig bir alana yaydabilir. 0nemli olan bu 
eylemlerin sinirlarini belirleyebilmektir. Bu gorev de 
tasanmciya duger. 1nsanoii;lu fiziki ~evresi ile bir butiin 
halinde o1duij;u igin tasarlaym bu sinirlan istedig ka- 
dar genigletip daraltabilir. 

Tasarlaym bu iglemleri yaparken tasanm olgusunu 
yonlendiren bir talum ilkelere gore hareket eder. Bu il- 
keler pga  gore de&iklik gosterebiliyorken deggme- 
yen belirli ilkeler vardir. Bunlar goyle siralanabilir: 


